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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Создание предметно-развивающей среды с помощью модулей-трансформеров.
Федеральные государственные образовательные стандарты предъявляют требования к развивающей предметно-пространственной среде:
Развивающая предметно-пространственная среда должна быть:
· содержательно-насыщенной,

· полифункциональной,

· трансформируемой,

· вариативной,

· доступной и безопасной.

Преобразовывая предметно-развивающую среду нашей группы, мы разделили её пространство на три части:

1. Рабочая зона
2. Зона двигательной деятельности
3. Зона спокойной деятельности
Разделение группового пространства обеспечивает деятельный подход в образовательном процессе. Свободный доступ детей к играм, игрушкам, материалам, пособиям обеспечивает все основные виды детской активности. Детям предоставлено больше открытых поверхностей: стеллажи, столы – для развертывания сюжетно – ролевых игр, разыгрывания кукольных мини – спектаклей, составления макетов, а также для продуктивной, познавательной, исследовательской деятельности. Для организации   сюжетно – ролевых игр создана система контейнеров с подобранным игровым материалом и атрибутами.

Полифункциональность материалов даёт возможность разнообразного использования различных составляющих предметной среды (детской мебели, мягких модулей, ширм, а также материалов, пригодных для использования в разных видах детской активности).
Трансформируемость пространства предполагает возможность изменений предметно-пространственной развивающей среды в зависимости от образовательной ситуации, от меняющихся интересов и возможностей детей. Идею мобильности и динамичности легко воплотить с помощью модулей трансформеров. Они позволяют детям вырваться из мира взрослых и поселиться в своем детском мире.
Из модулей трансформеров в игровой среде изготавливаются: корабль, грузовик, автобус, самолёт, пожарная машина, скорая помощь, различные варианты домов, палаток, заборы, тоннели, лабиринты, различные виды ширм и т.п., что позволяет использовать игровое оборудование в разных вариантах. 
Предметно - пространственная развивающая среда помогает в организации игровой деятельности детей, позволяет создать ситуацию эмоционального комфорта и уединения, раскрыть творческий потенциал детей, наполнить игровой процесс современным увлекательным содержанием. Дети могут активнее проявить свои способности, интересы и желания, что способствует развитию здоровых, бодрых и жизнерадостных детей, естественным образом развивающихся в игровой деятельности.

 

Использование по направлениям развития

Физическое развитие
	№ п/п
	Описание
	Ожидаемый результат
	Возраст
	Время проведения

	1.
	«Тропа здоровья, сухой дождь, тоннели»

	
	Из элементов модулей сделать ворота с сухим дождём, квадратные и треугольные тоннели, выложить тропу массажными ковриками и ребристой дорожкой, обыграть.
	Развитие общей и мелкой моторики, профилактика плоскостопия, упражнение в равновесии, лазании, активизация положительных эмоций.
	От 2 до 7 лет
	В НОД, в бодрящей гимнастике, в течение дня по желанию детей.

	   2.
	«Лабиринт»

	
	Из элементов модулей сделать нужный для игры лабиринт (открытый или закрытый). С детьми раннего возраста использовать корзинку с сюрпризом.
	Развитие движений в разнообразных формах двигательной активности, общей и мелкой моторики, закрепление ориентировки в пространстве, активизация положительных эмоций.
	От 2 до 7 лет
	Во второй половине дня.

	3.
	Подвижные игры

	
	Из элементов модулей сделать нужные для игр постройки: 

· Домики (прямоугольные, квадратные, треугольные, разноцветные) для игры «Найди свой домик», «Прятки».

· Тоннели, заборчики для игры «Норки».

· Куб для игры «Попади в колодец».

· Забор для игры «Весёлый бой».

· Разноцветные кубы для игры «Попади в цель». 
	Приучение к самостоятельному выполнению правил игры, закрепление ориентировки в пространстве, развитие общей и мелкой моторики, глазомера, закрепление сенсорных эталонов, активизация положительных эмоций. Развитие творческих способностей детей в играх (придумывание вариантов игр, комбинирование движений).
	От 3 до 7 лет
	В НОД, в течение дня по желанию детей.


Художественно-эстетическое развитие

	№ п/п
	Описание
	Ожидаемый результат
	Возраст
	Время проведения

	1.
	«Ширма-выставка»

	
	Из элементов модулей сделать ширму, подобрать материал для изобразительной деятельности детей, атрибуты и музыкальное сопровождение для воспитателя.
	Развитие интереса детей к изобразительной деятельности, обогащение сенсорного и моторного опыта; эстетического восприятия, образных представлений, воображения, эстетических чувств, художественно-творческих способностей. Формирование умения проявлять дружелюбие при оценке работ других детей.
	От 2 до 7 лет
	В НОД, в течение дня по желанию детей.


Кукольный театр

	№ п/п
	Описание
	Ожидаемый результат
	Возраст
	Время проведения

	1.
	Театральная ширма

	
	Из элементов модулей сделать ширму. Подобрать кукол для показа нужного сюжета.
	Развитие творческих способностей, побуждение детей к инсценированию литературно-художественных произведений, формирование: умения чувствовать и понимать эмоциональное состояние героя, вступать в ролевое взаимодействие с другими персонажами; соблюдать в процессе игры правила культурного поведения.
	От 3 до 7 лет
	Во второй половине дня.


Познавательное развитие

	№ п/п
	Описание
	Ожидаемый результат
	Возраст
	Время проведения

	1.
	Моторные: «Моталочки», «Рыбалка», «Колодец»

	
	Из элементов модулей сделать куб,  подобрать необходимый для игры материал (моталки, рыбок и удочки, вёдра и шары) и обыграть. 
	Развитие общей и мелкой моторики. Закрепление знаний сенсорных эталонов, развитие внимания, памяти, мышления и речи. Воспитание самостоятельности и умение доводить начатое дело до конца. Развитие коммуникативности.
	От 2 до 7 лет
	В течение дня по желанию детей.

	   2.
	Сенсорные: «Подбери по цвету», «Спрячь мышку», «Один – много», «Что лишнее?» и другие

	
	Из элементов модулей сделать  разноцветную ширму. Подобрать материал для проведения нужной игры и обыграть.
	Закрепление знаний сенсорных эталонов, развитие внимания, памяти, мышления и речи.

Воспитание самостоятельности и умение доводить начатое дело до конца. Развитие коммуникативности.
	От 2 до 7 лет
	Во второй половине дня.


Социально-коммуникативное развитие
	№ п/п
	Описание
	Ожидаемый результат
	Возраст
	Время проведения

	1.
	«Ширма-выставка»

	
	Из элементов модулей сделать ширму и разложить по карманам материал для родителей, например: выставить работы по рисованию, аппликации; сообщения о занятиях с детьми по различным разделам программы; тематическую фотовыставку, планы проектной деятельности и т.п..
	Формирование родительской компетенции: создание условий позволяющих в удобное для родителей время знакомиться с деятельностью малышей в ДОУ, принимать активное участие в процессе воспитания и развития своих детей; повышение педагогического уровня родителей и создание партнёрских взаимоотношений.
	
	В течение дня.

	2.
	«Ширма-граница»

	
	Из элементов модулей сделать длинную ширму и разделить игровую зону на две (возможно по необходимости на три, если ширм 2) части для девочек и мальчиков. Наполнить зоны игровым материалом по желанию детей и обыграть.
	Развитие: самостоятельной активной игровой деятельности, гендерных понятий, положительных эмоций, нравственных качеств: внимания, доброты, вежливости.
	От 2 до 7 лет
	В течение дня по желанию детей.


	1.
	«Семья», «День рождения», «Больница», «Магазин», «Гараж»

	
	Из элементов модулей сделать дом, подобрать необходимый для игры материал (мебель, посуду, продукты, кукол, транспорт и т.п.), распределить роли и обыграть.
	Формирование гендерной, семейной, гражданской принадлежности. Развитие интереса к различным видам игр, умения выбирать роли, исполнять роль за себя и за игрушку, умения взаимодействовать друг с другом в течение игры. 
	От 2 до 7 лет
	В течение дня по желанию детей.

	   2.
	«Путешествие»

	
	Из элементов модулей сделать нужный для игры вид транспорта (машину, автобус, корабль, поезд, самолёт), подобрать необходимый для игры материал, костюмы, предметы-заместители, распределить роли и обыграть.
	Формирование гражданской принадлежности, воспитание культуры общения.

Развитие интереса к различным видам игр, умения выбирать роли и взаимодействовать друг с другом в течение игры. Развитие социальных отношений играющих за счёт осмысления профессиональной деятельности взрослых.
	От 2 до 7 лет
	Во второй половине дня.

	3.
	«Юные пожарные», «Строители», «Пикник»

	
	Из элементов модулей сделать нужные для игры постройки, например: для «Юных пожарных» дом и пожарную машину, для игры «Строители» дом и грузовик, для игры «Пикник» палатку и машину. Подобрать нужный материал, костюмы, предметы-заместители, распределить роли и обыграть.
	Формирование гендерной принадлежности.

Развитие интереса к различным видам игр, умения выбирать роли и взаимодействовать друг с другом в течение игры. Воспитывать культуру общения, творческие способности, положительные эмоции.
	От 3 до 7 лет
	Во второй половине дня.


Речевое развитие

	№ п/п
	Описание
	Ожидаемый результат
	Возраст
	Время проведения

	1.
	«Ширма-выставка»

	
	Из элементов модулей сделать ширму и разложить по карманам книги по данной лексической теме или тематическую фотовыставку.
	Побуждение детей к чтению произведений, рассматриванию иллюстраций в книгах, закрепление знаний по лексической теме, воспитание интереса к книгам
	От 3 до 7 лет
	В течение дня.






































